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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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РС игрите на 2010 година 


Класация на най-играните заглавия през 2010 г. 


Call ої Duty: Black Ops 
Treyarch / Activision 
Едно om най-дългоочакВаните екшън заглавия за годината се появи на пазара с нов разработчик. Дали обаче момче- 


тата от Treyarch са успели да запазят Всичко, Което правеше Са! ої Duty една от най-великите FPS поредици, или 
смяната се е отразила негативно? 


Civilization М 

Firaxis / 2K Games 

Само още един ход, и ще си лягам. Тази реплика я Казах преди два часа u се сещах за нея през половин. Ho не можех. 
Как да оставя Верните ми римляни да се оправят сами В политическия хаос, Който настъпи след нахлуването на 
египтяните? Хората негодуват, парите намаляват. След няколко хода пък ще открия нова наука, желязото ще се 
появи на Картата и аз най-накрая ще мога да започна да си правя могъщите легиони, с чиято помощ да смажа Bpa- 
га. А малко по-късно ще построя Висящите градини и ще уВелича щастието В империята. Само още един ход и да 
превзема Тива. А после... 

Това са някои от „проблемите“ на Всяка част от поредицата Civilization. Най-новото отроче на Firaxis страда от cv- 
wua „дефект", но дали това е достатъчно, за да държи на плещите си такова титанично име, ще разберете от pe- 
Вюто. 


Two Worlds 11 
TopWare Interactive / Reality Pump 


Продължението на едно от най-красивите и същевременно наш-КритикуВани RPG-ma от близкото минало се завръща 
и определено има какво да покаже! 


Тһе Ball 
Тео! Studios / Tripwire Interactive 


Да посветиш цяла игра на търкалянето на гигантска monka не е нещо, Което Вдъхва доверие. И, Както се оказва, 
има редица причини да подходите резервирано Към The Ball. Ако прочетете статията, сигурно ще се съгласите, че 
щеше да е по-добре главният герой 8 играта да е торен бръмбар. 


Shank 
Klei Entertainment / Electronic Arts 


Ako си спомняте с умиление Времето, В Което ga си истински геймър значеше да Киснеш по аркадите с джоб, пълен 
с жетони, то Shank определено има какво да Ви предложи. 
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Класация 


РС 2010 


Ето че се изтърКаля още една година и отново е Време за празници. А с тях идва сезонът на отчети- 
те Кой Какви ги е свършил за изминалите 365 дни. Без повече увъртания, нека погледнем Как авторският 
ни еКип оцени 2010 година и по-Конкретно излезлите през този период Компютърни игри. 


Подгласнихк: Fallout: New Vegas 

Нямаше съмнение, че след излизането ou StarCraft Il ще 
направи революция, различна от тази на Джим Рейнър. То- 
ба беше едно от най-очакваните заглавия В близкото де- 
сетилетие и В Комбинация с хайпа, генериран от почти 
оВвободната бета, и надохващите Клипчета, снимки и други 
пикантни Коочета информация играта беше разграбена на 
пусковата си дата. Във Времето, Когато РС пазарът е Все 
по-пренебрегван за сметКа на Конзолите, подобни диаманти 
изпъкват на фона на портовете и Facebook занимавките. А 
с Какво блеснаха Крилете на СВободата? Пьстра и изполне- 
на с хумор история, епична музика, Култови персонажи и не 
на последно място - old school геймплей. StarCraft || просто 
издуха Конкурентите за призовото място 8 Категорията за 
Игра на годината. 


Подгласник: Battlefield: Ваа Company 2 

Миналогодишният хит Modern Warfare 2 успя да спечели 
сърцата на феновете на шутъри от първо лице. Тазгодиш- 
ният му наследник Васк Орз се справи сос задачата да не 
сдаде трона на някой от Конкурентите. Любопитното 6 
случая е Колко различна Всъщност е ВО 8 сравнение о MW2, 
а все пак успява да грабне интереса на играчите. Става Bv- 
прос за една по-интересно поднесена история с Възможност 
за престрелки 8 различни Времеви периоди, за сметка на u3- 
лишно усложнени опции 8 мултито. Въпреки това играта е 
най-приятният шутър, излязъл за настолните ни Компютри 
В последните 12 месеца. 


Подгласник: Fallout: New Vegas 

Трудно може да се говори за ролева uapa на годината, ka- 
то В номинациите да не фигурира заглавие, разработеното 
от BioWare. Канадокото отудио Вече няколко поредни години 
доминира 8 тази Категория с блеотящите си Колоси Мавв 
Effeot и Dragon Аде. И тази не е изключение. МЕ2 обира ge- 
сетКи награди и надминава миналогодишния първенец, дело 
на същия разработчик - Огадоп Аде. С това темпо направо 
не ми се мисли Какво ще се случи, Когато догодина излезе 
продолжението на фентъзи епоса им. Но дотогава има Вре- 
ме и любителите на този Жанр ще се наслаждават на npe- 
Красния Mass Effeot 2 - игра, включваща В себе си заплетена 
история, полнокръвни персонажи и много, много ролеви ene- 
менти, Които да докоснат ВсеКи играч. 
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Подгласник: Lara Croft апа the Guardian of Light 

Принцот Винаги ще си остане иКона В гейм индустрия- 
та, а игрите с негово участие - ще се помнят дълго. След 
противоречивата му поява през 2008 г. Ubisoft решиха да ни 
Върнат Ком Корените, а именно Ком пясъчната трилогия с 
игра, чието действие перфектно се Вписа Във Времевата 
линия на героя. Като история тя Върви леКо и 8 тон с пре- 
дишните части, а геймплеят обогатява игралното прежи- 
Вяване. Нови движения на принца, нови позели, нов платфор- 
мине - Воичко е измислено о нужната доза фантазия о цел 
да Впримчи играча В едно невероятно няКолКочасово аейм 
изживяване. 
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Подгласник: Civilization V 

Не е неочаКВано, че близардският хит omHoßo зае nona- 
защия му ое трон, удобно пазен от първата част. Много 
хора ое заблуждават, че широката популярност на играта е 
причина за номинацията 0. Истината е, че на фона на Кон- 
Курентите StarCraft II се придържа Ком Корените си, Като 
нововъведенията са малко на брой, но добре замислени и pe- 
ализирани. Някой би осьдил „Близара“ за това, че не поемат 
рискове, но предвид злополучния опит на ЕА с Red Alert Зи 
С8С4 решението им е повече от логично, а също и успешно. 
М Балансът и мултиплейорот имат нужда от още полировка, 
W | N 55 DF я BER т аб но сегашното состояние на играта е повече от прекрасно 


«й l | 09.9 и нао-Важното – зарибяващо. 


[EED F DA SPEED 


HOT PURSUITS. 


Подгласник: Split/Second 

Може да не е безспорен фаворит, conocmaßeH сос със- 
тезателните игри за Конзоли, но Но! Pursuit доминира на РС 
пазара. Всеки фен на поредицата би задоволил нуждата си 
от скорост още на Второто състезание поради факта, че 
заглавието предлага Всичко, от Което се нуждае един със- 
тезател: богата гама от спортни автомобили, разнообраз- 
ни трасета, динамични гонки с полицията, прекрасен сауна- 
трак и не на последно място - Кадансови Катастрофи. Едно 
прекрасно преживяване, подкрепено от силна доза спортна 
злоба, благодарение на дебіотиращия В серията Аціоіод - 
система, Която да следи резултатите на играча и неговите 
дружки и да улеснява битката между тях. Или иначе Казано, 
Ва! е пеї-от на NFS. Един толкова многослоен рейоинг Hama- 
ше Как да остане пренебрегнат от широКата аудитория. 


Подгласник: Няма 

Макар и Cataclysm да е отоКоро на пазара, феновете на 
WoW пращят от радост, а стари играчи отново се Врощат 
8 света на Азерот, за да се потопят В един различен свят. 
Това е може би най-интересният (и дори и най-успешният) 
еКопанЖън, излизал за това ММО. Добавя ново съдържание, 
променя Визуално (и не само) огромния овят, Вкарва две но- 
Ви избираеми раси, решава редица проблеми и богове и още, 
и още. Cataclysm е феномен, Който тепърва ще разнищва- 
ме, но предвид популярността на играта, оилния й старт и 
липсата на достоен Конкурент, този еКспанЖън е големи- 
ят победител. Не че някой си е представял, че тази година 
друг ще успее да направи благополучен опит да детронира 
господството на WoW, но за това пък ,Близард" подсилиха 
още своето заглавие. Все едно не беше достатъчно добро 
до този момент. 


С това се изчерпва нашият обзор. Дали годината беше сполучлива за РС гейминга, е трудно да се прецени, но разноо- 
бразие от Качествени заглавия не липсваше. Покрай големите фаворити се прокраднаха не една и две други занимавки, HA- 
Кой порт от Конзола или инди игра, Която грабваше интереса за по-дълго. Да се надяваме, че следващата година ще бъде 
по-успешна, но дори да не е, мисля, че Всички ще са доволни, ако бъде поне равностойна на изтеклата. 
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Графика Р 
звук ера 
Музика ф 
Геймплей о 
Удоволствив 


за мултиплейър 4 


скбания: 


ним 


ални и: 


Процесор: Core 2 Duo на 2,4 СН2/ 
Athlon 64 X2 4800+ 
Памет: 1 Гбайт (2 Гбайта за Vista/7) 


Видеокарта: 256 Мбайта GeForce 8600/ 

Radeon НО 2600 
ДисКово пространство: 12 Гбайта 
ос: Windows XPMista/7 


Седем милиона Копия за двайсет 
и четири часа. Толкова продаде Call ої 
Очу: Black Ops за РС и Конзоли Веднага 
след появата си, Като този Внушите- 
лен резултат беше постигнат само 
от продажби В Щатите и Обединено- 
то Кралство. 

Като се има предвид, че това no- 
стижение подобри рекорда на предиш- 
ната част Modern Warfare 2 с цели два 
милиона и половина, едва ли има ComM- 
нение, че Black Ops е най-добрата Са! 
of Duty игра до момента. Все пак няма 
начин толкова хора да са се подвели по 
рекламите и хайпа на медиите, нали? 
Зависи. 

Но да започнем отначало. 

Когато преди известно Време писах 
рецензията на Modern Warfare 2, гово- 
рих надолго и нашироко за Вълнението, 
Което изпитвах по Време на игра, за не- 
престанния надохващ еКшън, Който не 
ти дава Възможност да мислиш за без- 
божно тъпата история, излязла от по- 
средстВено трилърче. Наративът може 
би беше посредотвен, но пък Infinity Ward 
бяха достигнали ниво на екшъна, заради 
Което бях готов да им простя ВояКакви 
други провинения. И им простих. Прос- 
тих им и заобичах играта, Която зае 
едно от порвите места 8 личната ми 
Класация на най-добрите ЕР. 

Пооле дойдоха споровете за па- 
ри, неизпълнените обещания на pas- 
проотранителите, съдебните дела u 
уволненията, и поредицата изведнъж 
осиротя и беше ооцновена от Тгеуагой. 
Като човек изначално скептичен Ком 


Всяка промяна, Вече изпитвах известни 
съмнения за Качеството на следващи- 
те части, но В Крайна сметка, Когато 
се появи Васк Орз и започна да проши 
рекорди, се предадох и реших да Видя за 
какво Все пак става дума. И наистина - 
първите ми Впечатления бяха повече 
от добри: графиката беше напълно ак- 
туална, дори бих я нарекъл очаровател- 
на... или поне така ми се струваше до 
момента, Когато не погледнах В Крака- 
та на героя и Волана на Колата, 8 Коя- 
то се движеше. Въпросните се оказаха 
изградени от. обидно малко Количество 
полигони и гордо натрапваха пред no- 
гледа ми робестата си форма, В рязък 
Контраст с иначе детайлните тексту- 
ри, Които ми позволяваха да Видя едва 
ли не порите на Кожата на роцете и 
лицата на героите. 

Какво да се прави - преглотнах ле- 
Кото разочарование и успоКоявайки се с 
фаКта, че 8 Крайна сметКа няма причи- 
на да гледам B Краката на героите, се 
Впуснах 8 екшъна. Тук обаче ме очаКва- 
ха още аве изненади - едната приятна, 
другата - не. 

От една отрана, историята, за 
разлика от миналата игра от пореди- 
цата, беше интересна и можеше да се 
похвали с обрати, някои от Които (90- 
бре де - един) успяха дори да ме изнена- 
дат, а последното не е ниКаК лесно. От 
друга отрана, Враговете са подбрани 
по идеологически принцип и се иска on- 
ределен Вид ретроградна менталност, 
за да можете да играете о удоволот- 
Вие. Дейотвието 6 играта ое развива 
наоред Студената Война, но се надя- 
Вах, че сме надживели игрите, В Които 
първо трепеш Комунисти (8 Куба и був- 
шия СССР), после фашисти (пак там), 
noone пак Комунисти (във Виетнам) и 
maka чак до зомбитата! 

Не че има нещо uyak толкова лошо 8 
цялата работа, ама понамирисва на npo- 
паганда от един поотминал пернод, пок 
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отрах, че оттам ще изсКочи я фашист, 
я зомби, я фашист-зомби, и ще трябва 
да го усмъртя о подръчни оредотва. Да, 
дотолкова ги прееКспонираха Във филми, 
Кино и сериали. Изборот на Враговете 
обаче далеч не е най-сьщественият 
проблем на заглавието. Всъщност бих 
го игнорирал о удоволотвие, ako гейм- 
плеят беше на същото ниво Като преди. 
За съжаление случаят не е такъв! 

Едно от първите неща, Които ще 
забележите, е, че играта е станала 
още по-линейна. Вярно, това е доста 
трудно да се повярва, защото и преди 
Възможностите Ви за маневриране се 
изчерпваха с това да Кривнете gece- 
тина метра Встрани, но момчетата 
от Treyarch Hakak са го постигнали. 
През половината игра ще търчите 

„олед някой, над чиято глава се мъдри 


Коридор В общежитие. Впрочем Вопрос- 
ният надпис остана причина група духо- 
Вити геймъри по форумите да обявят 
играта за горд основоположник на нов 
Жанр ~ 'First Person Follower’ © 

Докато играете, ще останете u 
свидетели на редица некадьрно сКрип- 
тирани Кът сцени, Които се опитват 
(и не успяват) да създадат усещане 
за филмово преживяване. За да не бъда 
голослоВен, давам Веднага пример - Ha- 
мирате се на мостче. На десетина ме- 
тра напред и Вляво изсКача противник 
с гранатомет. Ако и Вие Като мен си 
падате по стрелбата от разстояние, 
светкавично зумвате през оптиката и 
му нанизвате дава Куршума В главата. 
Да, обаче авторите са предвидили, че 
тоя тип трябва да стартира досаден 


епизод о бягство от лавина (oneg Като 
гръмне моста о базуКата), maka че той 
вероично игнорира двете централни 
попадения 658 фасадата си, спокойно 
Вдига ракетното устройство и отре- 
ля.., и това е само един от няКолКо по- 
добни момента. 

ОоВен това 8 определени нива npo- 
тивниците ое появяват постоянно, за 
да Ви подтикнат Ком движение - тех- 
ника на „Водене" на играча из нивата, 
Която отКроВено ое надявах, че ниКога 
повече няма да Видя. 

Проблемът е, че трудно можете да 
предвидите Кога противниците оа не- 
изчерпаемо Количество и Кога Все пак 
оа ограничен брой, поради Което ще 
умирате многократно В ситуации, 8 Ко- 
ито не е било необходимо да се биете, 
а просто да мроднете няКолКо метра 
напред, за да спрат да се появяват. 

А споменах ли, че Куршумите са 
загубили едно от най-хубавите си Ка- 


чества от предната част и Вече не | 


минават дори и през най-тънКите npe- 
гради? Ами не минават. 
М 


у 


Гранатите сощо oa отанали goo- 
та по-неефеКктивни, особено ако Вие 
ги хвърляте. В предната игра от no- 
редицата Въпросните еКсплозивни yo- 
тройотва разчистваха стаи, без да 
дискриминират, но явно сега Вразовете 
са се снабдили о някакво устройство 
„свой-чужа", защото многократно oma- 
бах свидетел Как хвърлям адоката офе- 
ра зад няколко Варела, Където ое Крият 
противникови Войници, и оставам не- 
приятно изненадан, Когато Веднага след 
еКсплозията те изскачат оттам с тан- 
цова спопКа и ме обсипват с олово. 


Понеже стрелбата избива на моно- 
тонност на моменти, авторите са ре- 
шили малко да поразчупят нещата със 
сцени, В Които Карате Камион, лодка, 
хеликоптер и бронирана машина и стре- 
aame от ремарКето, Купола или отКоде- 
то сте ое подали 8 случая по различни 
Крайпьтни/Крайречни/някакви други це- 
ли. Проблемът о това „разчупване“ е, че 
порво се случва твърде често и второ - 
проото не е достатъчно добре напра- 
Вөно. Положението е особено зле В oue- 
ната о хелиКоптера, Който ое отличава 
о изключително тромаво и досадно уп- 
равление. Лодката не е много по-добре. 

Оръжията Като цяло са неефектив- 
ни и незадоволителни, маКар и относи- 
телно акуратни исторически. Пробле- 
мот им е, че първо, са по-малко, отКол- 
Кото В Modern Warfare 2 и Второ, КаКто 
Вече посочих, изстрелите не минават 
през прегради. Оттам и усещането за 
неефективност. Иначе ПеадзНо!-ът си 
е headshot, а имате на разположение 
и страхотен арбалет с еКсплозивни 
отрели, Който до голяма степен kom- 
пенсира недостига на разнообразие, 
защото е адсКи забавен за употреба. 


И Като споменахме еКсплозии - В 
Васк Орз ще се нагледате на такива 
8 промишлени Количества. Играта из- 
глежда, Все едно хората от еКипа са 
имали норматив от най-малКо една го- 
ляма еКсплозия на две минути и са пре- 
изпълнили плана... 

Мястото се изчерпа, а аз не Казах 
нищо за мултиплейъра - един от основ- 
ните стълбове, на Които се Крепи по- 
редицата. Е, мултито е попроменено, 
но безкомпромисно яко. 

Сред значимите промени е отпада- 
нето на някои от известните ни уме- 
ния (регКз) и познатите ни от минала- 
та част Deathstreaks, Както и добавя- 
нето на много нови режими на игра, ня- 
Кои от Които са наистина иновативни 
и интересни. 

И така, 8 заключение - Call of Ошу; 
Black Ops е Красива uapa о интересна 
история, но по отношение на геймплея 
на Кампанията ототъопва много пред 
Modern Warfare 2. 

Положението обаче може да се oka- 
Же Коренно различно, ако оте заклети 
фенове на игрите срещу реални проти- 
Вници, Където Black Ops определено има 
Какво да предложи. Оттук и решението 
за покупка е силно повлияно от личните 
Ви пристрастия - за почитателите на 
сингъла играта е непрепоръчително за- 
главие. За феновете на мултито - на- 
против, тя е по-скоро задолжителна. 


Мирослав Филков 


=== 


=== 


FIRAXIS / 2К САМЕЗ 


Малко са игралните поредици, Ко- 
umo се радват на бляскава популяр- 
ност и безупречни заглавия от са- 
мото си начало до последната из- 
лязла игра. Една от тях носи името 
Civilization. Цели 5 са игрите, използ- 
Ващи едно и също заглавие, и ВсяКа 
следваща прибавя по едно стъпало 
нагоре Към съвършения продукт. За- 
щото точно това правят хората от 
Firaxis – Всяко ново заглавие В ma- 
зи титанична поредица носи свое- 
то обаяние и бързо е обявявано за 
най-доброто В жанра. Тази част със 
сигурност не е изключение от пра- 


Вилсто. 


гъсъ 


История 

Най-простичкКо Казано, тя се пише 
от победителите. Civilization е turn- 
based (походова) стратегия, базира- 
на на човешката хронологична линия. 
Това ще рече, че играчът може да из- 
бере съществувала няКога фракция и 
да я превърне В световна сила. Никой 
не е чувал за Индийската империя, 
но В играта това не е недостижи- 
мо - Китайската стена 8 Америка, 
Япония Колонизира европейски държа- 
Ви, а първите рицари са ацтеки. На 
теория ВсичКо е Възможно. Практи- 
ката доказва само Колко тона опции 
могат да се получат 8 зависимост 
от стартовите позиции, избора на 
Карта и не на последно място - Къс- 
мета. Отделни сценарии - фокуси- 
рани Върху даден период или напълно 
измислени – също заслужават споме- 
наване. Освен тези, Които са налич- 
ни В пусковия пакет, от Еігахіѕ са ни 
подготвили една дузина ОС-та, две 
от Коцто Вече се присъединиха Към 
общия брой на фракциите Вавилон и 
Монголия. По примера на повечето 
големи проекти и този ще бъде 90- 
Волно снабдябан с ново съдържание 
посредством stream и по този начин 
ще запази жив интереса Към играта 
още дълго Време. 


Геймплей 

Както Вече уточних, См е похо- 
дова стратегия. Играчите се реду- 
Ват да раздават заповеди на своц- 
те подчинени. Една Класическа игра 
може да бъде спечелена по няколко 
различни начина, Като особени про- 
мени В сравнение с предходните час- 
ти липсват. В началото Всеки играч 


Процесор: Intel Core 2 Duo на 1,8 GHz / 


Памет: 
Видеокарта: 
ДискоВво пространство: 


Минимални изисквания: 


AMD Athlon 64 X2 на 2 GHz 
в: 2 Гбайта 

256 Мбайта 
8 Гбайта 


си избира нация, Която да Води Към 
бляскава слава, започвайки играта с 
един заселник и една бойна единица. 
Основните ресурси В играта са па- 
ри, наука и щастие. Те се добиват 
по различен начин и имат различни 
функции - парите служат за закупу- 
Ването на сгради или Войски, Както 
и на приятелство, науката е изклю- 
чително Важна за технологичното 
развитие на нацията, докато щас- 
тието позволява да се влезе В Злат- 
на ера. Освен тях има и стандартни 
ресурси Като желязо, риба, мрамор 
или уран, Кошто могат да се набавят 
чрез откриването им и обработката 
на съответната Клетка. В основна- 
та си играта е същата Като тази 
от 1991 г. и носи Всички черти на 
предците си и също Като тях се оп- 
итба да остави своя собствена сле- 
да В историята на поредицата. 

Още от самите менюта се наби- 
Ва на очи семплата, заоблена Визия 
на играта. Стильт на поредицата 
сякаш е Взел един много рязък за- 
Вой, Който Веднага се усеща. Всич- 
Ки опции по Време на игра са лесно- 
достъпни, добре подредени и нена- 
трапчиви – нещо наистина различно 
спрямо ъгловите бутони и полета оп 
предишните части. Основните про- 
мени по новата част не са много, но 
изглеждат доста шокиращи. Въпреки 
това след първите един-два часа с 
тях се свиква изключително лесно. 

Най-набиващата се разлика, 8 
сравнение с Всички останали Циви- 
лизации, е преминаването от Ква- 
дратните Клетки Към хексагони. Та- 
зи наглед само Визуална промяна Води 
със себе си и Куп други. Периферията 


на Всеки град Вече е доста по-раз- 
лична от досегашната, с Която ста- 
рите играчи са свикнали, а терени- 
те изглеждат много по-разчупено и 
естествено. Отделно, 8 Комплект с 
ограничения брой посоки, В koumo eg- 
на Войска може да се мести, Вече има 
забрана една бойна единица да заема 
само едно празно поленце. Играчите 
забравят за нереалното набльскване 
на милиарди Войски - танкове, Конни- 
ца, артилерия, генерали и прочие, 8 
една-единствена Клетка. Това прави 
разположението на армията много 
по-прецизно и изисква повече плану- 
Ване, по-широко са застъпени тер- 
мини като флангиране и скаутване. 
Също така безкрайната ВойсКа Вече 
става безсмислена, най-малкото за- 
щото един град може да бъде напад- 
нат само от 6 страни за един ход. 
Що се отнася до населените места, 
то те дори и без Войска могат да се 
защитават сами, Като силата им се 
определя от големината им, постро- 
ените сгради и бойната част, оста- 
Вена 8 тях. Колкото до самите бойни 
единици, те не търпят особени про- 
мени, главно са нагодени Към новата 
игрална механика и са пременени В 
новите дрешки на играта. 

Друг основен момент е нововъ- 
Ведената социалнополитическа сис- 
тема, Която, с оглед натрупаното 
количество култура, Ви дава избор да 
отключите уникални специалности. 
Те са доста и са разпределени В раз- 
лични управления, но се отключват 
много трудно. Промяна, Която осмис- 
ля напълно добиването на Култура, 
разширявайки необходимостта от 
сгради и събития, увеличаващи ней- 
ния добив. 

И докато сме на тема Култура и 
политика, хубаво е да спомена и за 
друго любопитно Въведение - градо- 
Вете държави. Това са неконтроли- 
руеми градове, Които се появяват на 
Картата още от самото начало на 


пер 


играта, имат cbou интереси, армии 
и тяхната наука се движи със cko- 
рост, близка до пази на най-добрия 
играч. Въвеждането им наистина е 
добро, тъй Като разширяват Възмож- 
ностите на играча 8 борбата му със 
съседна фракция или му помагат В 
мирни Времена. Едни градове снабая- 
Ват играча с Култура или храна еже- 
ходово, докато други даряват Войска, 
подбрана на случаен принцип, За да 
бъдат обаче приятелски настроени, 
тези градове се нуждаят от посто- 
янни подаръци и изпълняване на без- 
Крайните им прищеВвки, но гаранти- 
раната им помощ може да се окаже 
решаваща. 


Новите елементи са наистина ин- 
тересни, но не успяват да замаски- 
рат липсата на някои оригинални идеш 
от предните части. Например липс- 
Ват религиите и Корпорациите от 
предишната част. Не са добавени и 
шпионите, но поне тях могат да сло- 
жат 8 някое ново DLC. Не ми се иска- 
ше да задълбавам 8 дребните Кусури 
на играта, но е редно да споделя за 
липсата на много известни и големи 
нации. Няма ги испанците, португа- 
лците, холандците, Викингите, маите 
и т.н. Неща, Които, Както е тръгнало, 
ще бъдат добавени В бъдещите DLC. 


Визия и озвучаване 

Без съмнение Визията плакне оКо- 
то. Поддържа DirectX 11 и заради 
това е една от малкото наистина 
(излишно, според някои Критици) Кра- 
сиви походови стратегии. Детайльт 
не е толкова пипнат, ако се приближи 
Камерата максимално, но на средно 
положение играта е повече от при- 
ятна. Разавижването на лидерите В 
отделните сцени е хубава, макар и 
козметична промяна. Озвучаването 
на точно тези персонажи е повече 
от прекрасно - Всеки лидер говори 
на собстВения си език. Музиката по 
Време на играта е приятна, макар и 
незапомняща се. Фоновите песнич- 
Ки са леки, никога натрапващи се, а 
съпътстващите звукови ефекти ня- 
мат слаби страни. 


Заключение 

Поредицата Civilization е успяла да 
устои на теста на Времето и след 
близо 29 години това е еталон за 
Всяка походова стратегия и марка, 
Която се отличава на пазара. Зарибя- 
Ващият й чар е особено опасен, тъй 
като може да Впримчи играча 8 една 
спирала, наречена „само още един 
ход. Първата Цивилизация го праве- 
ше, показателно е, че и петата все 
още го може! 


Владимир Милчевски 


REALITY PUMP 


Помните ли Two Worlds? Е, аз a nom- | 
Ha. Играта ce набиваше на очи със остра | 
Хотните си локации, Които сякаш Ви при- 
Канваха „да хванете гората" В търсене 
на приключения. Както и смелостта на 
авторите да Вървят по свой пот, без да q 
следват сляпо Каноните на Жанра. Ведна- 
га мога да посоча и пример за едно makoba 
отКлонение - идеята подобните предме- | 
ти да се опгрейдВат директно (ако Ha- 
пример имате 23 еднакви меча, можете 
да ги преработите В един меч, Който има 25 
бонус от 22 точКи Ком щетите). В Крайна 22 
сметка обаче запомних заглавието с три (2 
неща - най-Красивите Водни повърхности, 
Които бях Виждал 8 игра дотогава, огро- 
мното Количество бъгове, заради един от 
Които си загубих Коня, понеже последният 
заседна 8 сКала, и антипатичния главен 
герой, чийто глас и диалогови опции mo- 
тално ме отКазаха да играя. Впрочем за 
последното може и да не се согласите с 
мен и напълно допусКам, че е имало и xo- ~=; 
ра, на Които средновековният му фентъзи” та 
бабайтльк е допаднал, но аз го намразих 
дотолкова, че да се радвам, Когато се ony- 
чеше да го/ме убият В играта. 

Днес обаче няма да говорим за onome- ~ 
Hume ми от близкото минало, а за Вто- 
рата част на Вопросното приключение, 
Която излезе наскоро на пазара, носеща 
логично името Two Worlds |. 

Първото, Което забелязах о пускането 
на играта, беше, чө декорите и околната 
ореда са приказни. Добре де, може и да пре- 


увеличих малко, но определено по тях ө pa- 
ботено поне толкова сериозно, Колкото и 
8 предишната част - нещо, 8 Което ще се 
убедите Веднага щом Видите отражения- 
та на факлите В мраморните подове. 

За съжаление Второто, Което забеля- 
зах, е, че екипът, отговорен за дизайна, 
анимирането на движенията на персона- 
Жите Като цяло и лицевите анимации 8 
частност, трябва не просто да бъде ov- 
Кратен, а направо екзекутиран В мазето КАМ 
на Компанията и Впоследствие бетониран" < 
8 пода. 

Вярно, Виждал съм и по-зле изпълнени 
анимации, но на фона на околната среда, 
Която е преКрасно направена, бойните 
сцени изглеждат Като КуКлен театър с 
КуКли, на Коцто са им се оплели Конците. 


АМА, Ера 
i Минимални изисквания: 


+ ї гій 
I 


Оценки: 
рафика r y | 


Лицата на героите пок са полКова enag- 
Ки u безизразни, че убиха у мен Вояка Въз- 
можност да се Вживея 8 действието, ko- 
ето иначе беше доста обещаващо. 
Историята продължава няКолКо годи- 
ни олед Края на предишната игра и още 8 
началото Ви сервира един голям обрат - 
заклетите Ви Врагове орките Вече би 
стават първи дружки, по причини, 8 kou- 
то няма да задолбавам, за да не издавам 
нищо от историята. 

АКо няКаК се абстрахирате от мудни- 
те анимации и озвучаването на диалози- 
те (Което просто не е на нужното нибо), 
Two Worlds Ії Ви предоставя огромен игро- 
Ви свят с доволно Количество странични 
задачи, подобрена система за ъпгрейди 
на екипировката и система за создаване 
на магии, Която, поне аз, не се сещам да 
има аналог. 

Бойната система е много подобна на 
тази В порвата част на заглавието - om- 
ново нямате Класове, а разполагате с Ha- 
“бор от специализации, Които развивате 

по свое усмотрение. ТаКа, ако решите, че 
исКате да минете през играта Като ma- 
гоосник, Който си прави сам доспехите и 
Г 06 ча да се прокрадва зад Враговете си, 
за да ги екзекутира с един удар 6 гърба, 
едва ли ще имате някакъв проблем. 
Голямото достойнотво на играта оба- 
че ө В системата за магии, за Която ono- 
менах по-горе, Без да навлизам В досадни 
подробности, ще kaxa, че тя Ви дава Bva- 
моЖност да създавате Каквито Ви душа 
иска нападателни и защитни заклинания, 
Д Като Комбинирате различни магически 
реквизити. ТаКа например Комбинацията 
на елементите Еге + Міввіїв Ви дава kna- 
сичесКата огнена monka, докато Fire + 
Summon призовава огнен елементал на no- 
мощ. Taka не звучи много Впечатляващо, 
но Като имате предвид, че можете да npa- 
Вите Комбинации с няколко модификатора, 
нещата отават наистина разнообразни. 
Като цяло Two Worlds Il носи с goo- 
тойнство името си. Много от добрите 
идеш от порвата част са доразвити и 
допълнени, а по проблемните елементи 
е работено, makap и невинаги успешно. 
Силно препоръчителна за феновете на 
поредицата. За останалите любители на 
Жанра е Въпрос на лична преценка © 
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Удоволствив ГП ся 


Тпе Ва! сякаш си е поставила за 
цел да спечели титлата „нап-абсурд- 
на игра на годината“. Да посветиш 
цяла игра на търкалянето на гигант- 
ска топка не е нещо, Което Вдъхва 
доверие. Но нека започнем от camo- 
то начало. 

В Тһе Ва! поемате ролята на 
археолог, Който изследва останки 
от древна цивилизация. Културата и 
знанията на хората, живели по тези 
земи, са им били предадени от още 
по-древна извънземна раса. Централ- 
на роля 8 играта заема мистериозен, 
орнаментиран, светещ артефакт - 


Видеокарта: GeForce 6800 или по-добра 


2 GHz 
1 Гбайт 


1,5 Гбайта 


т.нар. Топка. През цялата игра мък- 


нете и търкаляте тази гигантска 


Топка със себе си - един досаден, мъ- 
чителен, почти Сизифов труд. 

Тһе Ball е поредното заглавие, ko- 
ето посрещам със смесени чувства. 
От една страна, е хубаво, че се убе- 
личава броят на игрите, В koumo са 
на почит изследването и загадките. 
От друга, не е никак радващо, че по- 
голямата част от тях са зле изра- 
ботени. 

Тһе Ва! ме отблъсна още В Haya- 
лото, на едно ниско, първично равни- 
ще. Избраният графичен стил много 
прилича на този на Unreal – Кичозна 
смесица от древни храмове и футу- 
ристични машини, инкрустирани че- 
репи навсякъде, още черепи, осеяни 
наоколо с повод и без повод, тотеми, 
дразнещи форми и цветове. И още 
нещо, напомнящо за Unreal: героят 
хвърчи из нивата със скоростта на 
маршрутно такси, сякаш гони по- 
редния Рад. Но най-гнусното нещо 
В играта е търкалянето на monka- 
та - няма Как да я управлявате npe- 
цизно, затова е и невъзможно да не 
счупите с нея няКоя древна съдинка 
или да не прегазите някоя невинна 
маймунка. 

Нека се абстрахираме от това - 
Все пак може би 8 The Ball има хубави 
загадки? Предпоставките за това 
са налице. В началото използвате 
Топката за сравнително банални не- 
ща - да задържи натиснат бутон, 
да счупи стена, да Ви помогне да се 
покатерите няКъде, да Ви защити от 


ii коя мо 


а 
Ө) ТХ 
+ 70 


пял. М г 
|! 


хвърчащи стрели, да премазва Враж- 
дебно настроени мумии и чудовища. 

По-нататък идеята се развива. 
Например Топката не се разтопява 
при досег с лава и може да доКосва 
предмети, koumo са смъртоносни за 
Вас. Може да послужи Като запушал- 
Ка, Която Ви помага да сваляте или 
Вдигате нивото на Водата 8 дадено 
помещение. АКо премине през Катран 
и после през огън, може да подпали 
Катранената диря и така да Ви по- 
могне да активирате бомби със зак- 
ъснител. 

Топката е единственият Ви uH- 
струмент и оръжие. Затова няма да 
се почувствате щастливи от това, 
че електромагнити, инсталирани от 
безименни инженери В древните хра- 
мове, могат да Ви я откраднат". От 
друга страна, същите тези магнити 
могат да Ви помогнат да я транспор- 
тирате на иначе недостъпно място. 
А с Комбинацията от магнит, при- 
Вличащ топка, намираща се 8 Клет- 
Ка, може да създадете своеобразен 
асансьор. 

ЗВучи ли Ви интересно? За съжа- 
ление на практика нещата не стоят 
така, Както на хартия. Интересни- 
те моменти се редуват с периоди на 
скука, В koumo е болезнено очевидно 
какво се иска от нашия Сизиф. Вярно 
е, че с напредването В играта зачес- 
тяВат загадките, които изискват да 
помислите и пробуждат у Вас уди- 
Влението на откривател. Но преоб- 
ладаващото усещане е за досада и 
посредственост. 

И така, да играем ли на The Ball, 
uau не? Жанрът action-adventure ми 
е любим и подобни игри се появяват 
рядко, но дали това означава, че мо- 
жем да правим Компромис с Качество- 
то им? Отговорът на тези Въпроси 
зависи от това дали сте съгласни с 
поговорката „Когато няма риба, и рак- 
ът е риба". Ако считате, че няма об- 
стоятелства, при които бихте при- 
ели рака за риба, The Ва! не е за Вас. 
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Shank! Какво, аджеба, е shank? Ako 
попитате произволен речник, Вероятно 
ще ое сдобиете с поне 17 различни 3Ha- 
чения: Общото между тях е, че В случая 
нито едно няма да Ви свърши работа. 
Дори и по някаква причина авторите 
да са се сетили да споменат фаКта, че 
Въпросната дума е и Жаргонно наиме- 
нование на соботВеноръчно направен 
нож (Като използваните по затвори- 
те), досега още не сом Видял речник, 
Който да разяснява, че Като глагол из- 
разот означава да наръгаш някого със 
саморъчно направен нож. По стечение 
на обстоятелствата обаче именно 
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Процесор: Intel Pentium 4 на 1,7 GHZ 
1 Гбайт (1,5 Гбайта за Мвта/7) 

256 Мбайта 
(с DirectX 9.0с) 
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нително от Кот оцените, които са под 
формата на КомиКсови панели. 
Четейки ревюта на играта 8 Ин- 
тернет, с изненада установих, че мно- 
го от авторите се бяха изказали Край- 
но негативно за звуковото оформле- 
ние. Според мен обаче 8 звуковия де- 
партамент Всичко: е наред. Вярно, че 
диалозите са на ниво, Което успешно 
се КонКурира Като дълбочина с послед- 
ния хит на Родригес - ,Мачете", но пок 
и цялата презентация на Shank е maka- 
Ва, таКа че не мисля, че имаме някакъв 
проблем. Mok и ако погледнем обектив- 
но на нещата, едва ли бихме могли да 


това е основното Ви занимание В едно- 
именната игра. Заинтригувах ли би? А 
би трябВало! 

Ако Shank беше филм, щеше да е 
режисиран от Куентин Тарантино и 
Робърт Родригес. Слаб, предвидим olo- 
Жет, персонажи, сякаш излезли от ен- 
циКлопедия на Клишетата, и толкова 
хиперболизирано насилие, че чак е аб- 
сурдно на моменти. ВсичКо това серви- 
рано с уникален визуален omun, Който 8 
случая е КомиКсова стилизация, подоб- 
на на тази, Която можете да Видите 6 
някои от по-добрите безплатни Flash 
анимирани игрички. Иначе Казано, ако 
сте фенове на реализма, можете cno- 
Койно да спрете да четете, защото 
66 Визията няма нищо реалистично. 
Напротив - усещането, че четете ин- 
терактивен Комикс, се подсилва допъл- 


очакваме Кой знае Какви Вербални бисе- 
ри при положение, че зад диалозите 8 
играта стош същото лице, отговорно 
и за разговорите В God ої War. За неза- 
познатите - брутална игра, но силата 
й определено не е В диалозите О 

И така, настана Време да Кажем 
нещо и за геймплея, Който според мен 
е u основният плюс на заглавието. Ka- 
то Казвам плюс обаче, го правя с една 
уговорка, а именно, че Като позаотаря- 
бащ Вече геймър си спомням с умиле- 
ние Времето на аркадните автомати и 
чеотичКо се зацеравам на емулираните 
Версии на Vendetta, Knights of the Round, 
Final Fight u Cadillaos and Dinosaurs. 
Shank предлага подобно, но осъвреме- 
нено изживяване. 

Съвсем 8 духа на Класиките имате 
удоволствието да запознаете тълпи- 
те от недоброжелатели, застанали на 
noma на Кървавото Ви отмъщение, с 
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приличен набор от режещи инструмен- 
ти и няколко пушКала. За аварийните 
случаи, Когато срещите с полчищата 


станат неприятно интимни, имате 
заделени и няколко гранати. Ефектив- 
ността на Въпросните методи за за- 
познанство е горе-долу на нивото от 
Кадилаците, таКа че очаквайте да 
рогате, сечете, мушКате и стреля- 
те бая поти за постигане на Желания 
ефект, но пък това си е неписан Канон 
на Жанра. Иначе трите различни ama- 
Ки, с Които разполагате, се различават 
основно по скоростта на активация и 
разотоянието, на Което удряте, но пок 
Комботата изглеждат добре... 

Играта не е подминала и друга 
Класика 8 Жанра - битКите с босове. 
Всеки от тях има някаква (понякога 
иронична) олабоот, Която позволява 
да бъде победен сравнително лесно, а 
при няКои дори не е задължително да 
я тороите. Достатъчно е да се пази- 
те добре и да ги полните методично 
с олово. При Все това откриването на 
уязвимостите им значително оКьсяба 
процеса. 

В заключение ще добавя и две думи 
за потенциалните минуси на играта. 
ОсВен очевидното, а именно, че аКо не 
харесвате аркадните beat ет ир загла- 
Вия, то Shank определено не е за Вас, 
има само един, но сощеотВен минус - 
зле балансирана трудност, Която оп 
един момент се покачва твърде рязКо. 
Като изключим това, играта е перфек- 
тен представител на един позабравен 
от РС геймърите Жанр и определено 
заслужава Внимание. 


